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Introduction 

 
La Commission Culture de l’IUT Bordeaux Montaigne est née d’un projet           

d’animation et de dynamisme culturel au sein de son établissement. C’est pour            
répondre aux besoins de valorisation des activités culturelles riches à l’initiative des            
différentes filières de l’IUT qu’elle s’est constituée. Pour ce faire, une mission de             
communication nous a été confiée, en tant qu’étudiants de la filière InfoNum. 

 
Dans le cadre de notre projet tutoré guidé par notre tuteur pédagogique Clément             

Borel, nous avons travaillé sur la conception d’une identité graphique de la Commission             
Culture de l’IUT et sur la conception d’outils traditionnels et numériques nécessaires à             
la communication des différentes manifestations.  

Ce projet s’est réalisé en étroite collaboration avec les différentes composantes           
de l’IUT (les filières, le CRM et le service numérique). Egalement, nous avons travaillé              
aux côtés de nos camarades de la filières Licence Professionnelle CoMédia :            
Marie-Caroline, Alice, Mala, Florence et Morgane. Parallèlement à notre mission, elles           
sont elles-même impliquées dans un projet tutoré qui s’intéresse au dynamisme et à la              
pérennité des activités au sein de l’IUT et hors de ses murs, avec l’appui de la                
Commission Culture. 

 
De ce fait, nous échangions sur l’évolution du projet, afin d’établir un plan             

d’actions sur le déroulement des tâches. Ainsi, ce dossier écrit a pour but de présenter               
l’aboutissement de notre projet, incluant la gestion de notre planning, les idées et les              
créations qui en ont découlé. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



I - Déroulement du projet 
 

Au cours de ce projet, nous avons identifié les points forts de chacun afin de les                
mobiliser pour la réalisation de ce projet. En plus d’un travail personnel fourni, nous              
avons assisté à de multiples réunions pour suivre l’évolution du projet (cf. Annexe 1). 
 

Au fur et à mesure de l’évolution du projet, trois grandes thématiques ont fait              
surface : 

- Création d’une identité attractive de la Commission Culture : nous avons           
d’abord réfléchi sur un nom convivial et indicatif qui conviendrait aux étudiants            
comme au personnel. Suite à la création du nom de “La Culture de Michel”, nous               
avons réalisé un travail sur la typographie et sa mise en place. Cette tâche a               
ensuite pris la forme d’un travail graphique avec des choix de couleurs et de              
personnalisation du portrait de Michel. Une charte graphique en a donc découlé            
(cf. livrable Charte graphique). 
 

- Création de supports de communication physiques des événements        
culturels : pour ce faire, nous avons songé à une sorte de cachet afin de               
préciser le type d’événement concerné (ciné-club, théâtre, conférence, musique,         
etc…). Nous avons également créé des affiches pour promouvoir les différents           
événements. Afin d’avoir une mise en pratique d’un événement de la           
Commission Culture, nous avons mis en place une séance ciné-club qui aura            
lieu le 9 avril 2019. Cet événement nous a permis de concevoir un modèle              
d’affiche et d’avoir un aboutissement concret du projet (cf. livrable Charte           
Graphique). 
 

- Elaboration et mise en place d’outils de communication numériques : une           
fois l’identité graphique et les supports créés, nous nous sommes questionnés           
sur les moyens de communication passibles d’être mis en place dans la            
perpétuité de la Commission Culture. 

 
 
 
 



II - Analyse des outils de communication 
 

Le projet de la Commission Culture étant en pleine construction, notre           
communication numérique restait limitée, en l’absence d’un accord de la Direction de            
l’IUT. 

Cependant, nous avons souhaité prédéfinir les opportunités de communication         
sur différents supports numériques que la Commission Culture pourrait s’approprier, en           
plus de nos travaux graphiques. Deux supports ont donc été retenus : un site internet               
responsive et une page Facebook. 
 

A) Le site web responsive 
 

Le site web de la Commission Culture est vu comme un outil de communication              
et un agrégateur des évènements qui ont lieu à l’IUT/IJBA. Il pourrait être référencé sur               
la page d’accueil des sites de l’Université Bordeaux Montaigne (Annexe 2) et de l’IUT.  
 

Un espace public pourrait être accessible au grand public et aux filières, afin de              
découvrir les événements culturels de l’établissement de façon ludique, avec mise en            
ligne de vidéos qui présentent les différentes filières et de leurs projets. Ces mêmes              
vidéos pourraient être réalisées par des étudiants de l’IJBA ou de publicité. Un onglet              
actualité présenterait les événements déroulés (concours des filières tels que le           
challenge de la veille, le concours d’éloquence, et tout autre type de projets). Les              
partenariats pourraient également être mis en avant. 

 
Les étudiants de l’établissement pourraient accéder à un espace privé via des            

identifiants et mots de passe proprement attribués aux étudiants en début d’année. Une             
fois connectés à leur espace personnel, les étudiants pourront prendre connaissance           
d’un planning Google Calendar des ateliers programmés par les associations/filières et           
s’y inscrire. Ils pourraient également contacter des asso, les membres des BDE afin             
d’élaborer de nouveaux projets. De plus, afin de familiariser les étudiants avec les             
locaux, un plan interactif de l’IUT pourrait être mis en place, mettant en avant les               
différents lieux de rencontre (CRM, salle de musique, terrasses, cafétéria, etc.) 

Eventuellement, il pourrait être envisageable de créer une application mobile          
raccordée au site internet, favorisant une interface simple et des notifications           



automatiques. Cette tâche pourraient être l’objet d’un projet tutoré pour les étudiants de             
MMI et d’InfoNum. 
 

Enjeux du site internet 

Avantages Inconvénients 

- Consultation publique 
- Regroupement des différentes filières     
sur un même site 
- Consultation hors ligne des événements      
avec notifications grâce au Google     
Calendar 
- Intégration d’une newsletter 
- Connexion à un espace privé, propre à        
chaque étudiant avec leurs identifiants     
attribués en début d’année 

- Consultation moins fréquente qu’un     
réseau social 
- Projet fastidieux avec une arborescence      
travaillée en amont 

 

B) La page Facebook 
 

Facebook étant le réseau social le plus utilisé , il serait pertinent de créer une              1

page pour diffuser les actualités de la Commission Culture et pour promouvoir les             
événements. Ce réseau a l’avantage de simplifier le rassemblement entre les filières et             
sa gestion est simple. 
 

Enjeux de la page Facebook 

Avantages Inconvénients 

- Usage quotidien pour la majorité des       
internautes 
- Publications fréquentes d’actualités 
- Notifications mobiles 
- Créations d’événements avec possibilité     
de voir les membres intéressés 
- Rapprochement des fillières 

- Mobilisation de ressources pour faire      
vivre la communauté 
- Un réseau social parmi tant d’autre,       
n’ayant pas l’exclusivité 

1 https://www.blogdumoderateur.com/chiffres-reseaux-sociaux/ 
 

https://www.blogdumoderateur.com/chiffres-reseaux-sociaux/


III - Difficultés rencontrées et solutions apportées 
 

Au cours de ce projet, nous avons rencontré de nombreuses difficultés.  
 
La majorité est liée à la structure nouvelle du projet qui dépend de l’Université de               

Bordeaux Montaigne. En effet, ce projet étant en cours de réalisation, les attentes ont              
évolué au fur et à mesure de sa conception. C’est pourquoi nous avons fait preuve de                
réactivité et d’adaptation aux différentes demandes. 

 
Nos réalisations devaient correspondre à une charte graphique déjà définie et           

nous devions avoir l’accord de la Direction avant de pouvoir créer certains supports             
(page facebook, logo, site web, etc…). Pour la validation de nos supports, nous avons              
bénéficié de l’accord des référents du projet. 

 
La création du logo a été difficile en raison d’une réticence de l’Université             

Bordeaux Montaigne, ne souhaitant pas multiplier les supports de communication. Nous           
avons donc dû nous procurer le portrait vectoriel de Michel par nous-mêmes. 
 

Le travail en collaboration avec le groupe des étudiantes de CoMédia a            
également été source de confusion concernant le rôle de chaque équipe. De plus, nos              
soutenances étaient programmées à des dates différentes, ce qui a limité la            
coopération des deux groupes. Cependant, nous avons pallié ce problème en nous            
réunissant régulièrement afin de mieux distinguer les missions de chacun. 

 
Quant au travail de groupe InfoNum, il nous a été difficile de se réunir en raison                

des différents emplois du temps de chacun. Pour ce projet qui demande un important              
travail réalisé en amont, il serait intéressant d’intégrer du temps imparti au planning de              
la formation. 

 

 
 
 
 
 



Conclusion 
 

Ce projet tutoré nous a permis de nous investir avec intérêt et dynamisme dans              
la mise en place de la Commission Culture, projet prometteur pour mettre en avant les               
activités culturelles propres à l’établissement et à ses étudiants. Bien qu’il ait suscité un              
questionnement important sur sa mise en place, il nous a permis de solliciter de              
multiples compétences relatives à l’élaboration d’un projet riche et innovant, notamment           
dans le graphisme et l’événementiel. 
 

Afin de perpétuer ce projet, il pourrait tout à fait être repris dans le cadre d’un                
nouveau projet tutoré, ou au cours d’un projet annuel créé à cet effet. Les membres des                
BDE et d’autres étudiants volontaires pourraient intervenir dans ce projet, encouragés           
par une appréciation complémentaire. Il favoriserait la création de liens interfilières au            
sein de l’établissement. Tout comme il nous a permis d'interagir avec l’équipe des             
CoMédia. 

 
Concernant la séance de ciné-club, elle permet d’illustrer le déroulement d’un           

premier événement de la Culture de Michel qui nous tient à coeur. Par conséquent, un               
compte-rendu sera réalisé suite à l’évènement. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Annexes 
 
Annexe 1 : Tableau de l’organisation du projet La Culture de Michel 
 

 



 



 
Annexe 2 : La Culture de Michel sur le site de l’Université Bordeaux Montaigne 
 

 


